Recycling to Learn

Learning to Create

Un proiect eTwinning care promoveaza incluziunea, creativitatea si dezvoltarea abilitatilor practice, oferind elevilor experiente de invatare aplicata si accesibila.

Twinning
Platforma: eTwinning Durata: Octombrie-Mai Limba: English Grup tinta: Elevi cu dizabilitati
Corecia e
i H OCTOMBRIE o AnS2R < DECEMBRIE
Obiective Activititile desfasurate
] L Prezentarea scolilor partenere si realizarea de semne de carte din o L R . Cadouri de Craciun si Anul Nou, realizate manual din materiale
. Stimularea creativitatii materiale reciclabile. Elevii din toate cele cinci tari par.tenere au lucrat Tmpreuna, reciclate.
Conceperea si realizarea unor obiecte din materiale luna de luna, pentru a realiza produse comune.
reciclate. Semne de carte reciclate Cadouri schimbate intre echipe
) Abilitati motorii fine
Activitati practice pentru exersarea coordonarii mana-ochi. NOIEMBRIE
Gandire critica IANUARIE Personaje create din ghinde, conuri de pin si castane. FEBRUARIE
Planificarea si experimentarea unor proiecte creative. Felicitari reciclate cu tema hobby-urilor, de Ziua Internationala a Instrumente muzicale din materiale reciclate — ,Orchestra
' Puzzle-ului. Personaje de toamna noastra".
® Munca in echipa
Activititi de grup incluzive si sprijin reciproc intre elevi. Felicitari transformate in puzzle-uri digitale Video muzical comun
) Educatie pentru mediu APRILIE
Cunoasterea recicldrii si a materialelor sustenabile. Obiecte senzoriale inspirate de ocean, din nisip, scoici si
MARTIE pietricele. MAI
Figurine de animale din tuburi de hartie igienica si alte materiale .Power Pockets" din blugi si textile reciclate, cu mesaje
reciclate. Ocean virtual realizat in Canva motivationale.
Carte de rime ,,Eco-ZOO" Power Pockets cu mesaje incurajatoare

REZULTATE SI IMPACT
Ce au castigat elevii

Evenimente speciale & proiecte comune

* Evenimente speciale ¢ Realizate de toate echipele

. . Consolidarea abilitatilor psihomotorii — Tmbunatatirea coordonarii ochi-mana, a motricitatii fine, a
International Dot Day »Once Upon a Time..." L . ) ) ; e
Inspirati de cartea , The Dot" de Peter H. Reynolds, elevii si-au exprimat creativitatea Carte digitald de povesti cu personaje de toamna, realizata cu asistenta Al. preciziei in executarea sarcinilor practice si a controlului gestual necesar activitafilor de lucru.
prin arta.

o 2EOPAO IR Stimular tonomiei personale si a increderii Tn propriil itati — d ltarea initiativei

Ziua Internationala a Puzzle-ului Rime inspirate de figurinele de animale, adunate intr-o carte StoryJumper comuna. Imularea autonomiel personale i a increderit in proprilie capacitall — dezvoltarea initiativel, a
Felicitérile din materiale reciclate au fost transformate in puzzle-uri digitale cu perseverentei si a capacitdtii de a finaliza in mod independent sarcini adaptate nivelului
JigsawPlanet. »Orchestra noastra” individual de dezvoltare.

Videoclip muzical comun, din inregistrarile tuturor echipelor.
Ziua Mondiala de Constientizare a Autismului
2 aprilie — activitati creative pentru promovarea incluziunii. Oceanul virtual Dezvoltarea competentelor socio-relationale — consolidarea abilitatilor de colaborare in echipe
Creaturi marine din materiale naturale, reunite intr-un ocean virtual Canva. internationale, dezvoltarea comunicarii, a respectului reciproc si a participarii active la activitati

comune.

Formarea comportamentelor responsabile fata de mediu — constientizarea importantei protejarii
mediului, insusirea principiilor economiei circulare si adoptarea unor practici sustenabile prin
reutilizarea creativa a materialelor.
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